動漫哈日與台灣整體影響       

                                   外文系961174 施亦欣
哈日族      
日本流行文化在台灣的現象. 輕人對日本的認同與模仿，完全只是透過雜誌、圖片、與服飾等視覺而非語言的事物. 於是九０年代日劇的播映傳達的是視覺的影像，增強了日本文化的影響。日本影視商品做為日本流行文化表現形式.這確實扮演了重要的角色. 加速了台灣日本化的現象。例如日本偶像劇「劇中主角們使用的、穿的、吃的及玩得乃至於劇中人物的生活型式等，都成為一種可供消費商品而納入臺灣的消費市場下。」偶像劇成為生活型錄，用以凝視東京的最佳參照文本，以及大量發行的「日本情報誌」雜誌提供了東京的生活方式與消費活動的想像。[image: image1.jpg]AT —



.指出日本流行文化席捲東亞的現象，其實意味著日本重返亞洲的企圖，日本大眾文化是以一種「沒有日本氣味」的方式輸出，在消費之中無法辨識商品的日本性格，以一種無國界無日本味的方式進行商品包裝，他指出因為文化接近性. 的關係，日本流行文化在東亞諸國較易被接受. 沒有日本氣味」的方式輸出確實是便於日本流行文化「在地化」，以及免除輸入國家連結上日本帝國主義的恐慌聯想，其實就為了閃避被標記為「殖民」的可能。「日本文化在台灣不僅僅只是可聞，而且它在東亞也是伴隨著一種流行氣息」
接近日本方式不同的哈日族
哈日族有很多種，有一種少男少女喜歡日本流行的東西、音樂、日劇、他們的藝人；還有李登輝哪種，年紀大一點受日語教育，親日派，在某種程度跟日本文化很熟；...漫畫迷、電玩迷對漫畫電玩喜歡，以致於他們要接近他們喜歡日本的東西，另一種純粹對他們的商品，各種類型的商品喜歡，喜歡日本製造的東西，...〔他們〕接近日本的方式不一樣
哈日族概分為像老一輩的親日派如前總統李登輝先生也就是小林善紀所推崇保留日本傲骨精神的台灣父祖世代；喜歡日本流行文化的音樂、日劇迷、日本偶像；喜愛日本漫畫電玩的人，以及純粹喜歡「日本製」的商品，他們「接近日本的方式不一樣」，其實就是以不同的方式來「哈」日，以此分法並不是要做為分類哈日族的規範性定義（例如老一輩的親日派與青少年的哈日族有相當大的差異性），而是提醒我們得面對哈日族，這個範疇「內部」的差異與複雜，差異存在於「我們」與「他們」之間，也存在於哈日族「他們」之間，如果認真看待他／她們異質紛雜的聲音，所謂的「哈日族」，其實同中有異內部存在著相當的差異。而對於哈日族的批評，多認為青少年為資本主義下的受害者，或著批判青少年被日本「文化殖民」，對於後者其實反應了成人社會對於台灣在分裂的國族建構過程中，認同混淆的焦慮，反而緊瞪著要檢驗青少年在消費日本流行文化時對「國族國家」的認同趨向。
動 漫 哈 日
自1970年代以來，日本漫畫一直是香港、新加坡及其它亞洲地區年青人的至愛，也是各類日本流行文化中最受歡迎。日本電視上一天到晚都看的到它.大螢幕與影帶租售店也充斥著它的身影.觀眾群是男女老幼通吃.從小學生到研究生.家庭主婦與生意人.內容包括刺耳的搞笑.神學與嚇死人的色情花招.日本卡通是anime.也就是動畫.

日本人不把動畫當作<兒童專用>的遊樂場.當然有些動畫是針對未成年觀眾製作.而且往往略修改就搬上西方的電視撥映.不過日本的動畫創作經常用動畫來探索更廣泛的主題.美日動畫之間的顯著差異是.它就像日式漫畫一樣.從來不是刻意位海外市場而製作.好萊鎢拍片都非常在意國外銷售.日本流行文化從來不會顧慮.也許有些動畫確實賣到海外.但大家都假設這些作品不會.也沒能力賣到國外.畢竟日本人用來直接對國內發聲.強化其文化迷失與偏好行為模式.

現在的資本主義文化一直追求新奇.時髦的東西.修廢社會最秒的一點.就是有能力把追求改變的渴望轉化為追求新奇商品的慾望.<隨時在變>是流行無混的最大特色.不只是文化的行銷著在變.消費者也不斷在變.這也就是為什麼日本能成功的其中原因.
動漫的起緣

漫畫在現代日本的文化中佔了不小的地位，因此連帶的出現了大量的漫畫家，也出現了漫畫特有的文化。因為漫畫是人以想像所創造出來的，所以它的題材非常的廣泛，正因它可以切中一般人的需要，而且簡單易懂，所以廣為大眾歡迎接受。而漫畫的種類有社會寫實、偵探推理、運動剛開始日本人對動畫的認知來源跟美國的電視動畫業界是差不多的.在日本某個醫學院學生他開始研究.它就是有<漫畫之神>之稱的<手塚冶虫>四十年的漫畫家生捱親眼見證了日本漫畫在形式上與內容上的重大改變.它的漫畫採用敘事法.不僅受迪士尼影響.也參考了法國的新浪潮電影.也就是說電影才是真正關鍵.它使日本漫畫名符其實的跳脫報紙生涯.手塚大師創造出日本第一位電視卡通大明星後.更是如虎添翼.原子小金剛漫畫出版多年後.手塚大師自己把它動畫化.後來1963年初.原子小金剛在日本撥映不久.就打進美國市場.日本動畫業的慣例之ㄧ就是把角色畫的很像美國人.只少像美國人.即使角色設定是日本人.但也很少真的像日本人.因此.翻譯不成問題.角色名字也可以更改.使得更容易打進別國家的市場.手塚大師嚴謹的劇情與豐富的角色啟發了一波漫畫革新.也毫不考慮的投入漫畫家與動漫家.在1987他曾說過<許多有才華的人原本應該進入藝文界或電影圈.都相繼投入了這個領域.也展現的不少成果.現在日本動畫擁有領先全球的資金與技術>
動漫到行銷

並非所有的日本動漫畫都保持如此單純的動機.他們對於賺取利潤的重視與西方作品相同.美國卡通多半是源自平面出版.日本動畫許多起源於漫畫.如此ㄧ來有許多好處.例如對於熟之並關心某個角色對觀眾來說.會有好感與親切感.能讓熟悉漫畫內容的觀眾填補情結中某個空白.這讓日本行銷有很大的幫助我發現.日本人抓住東方人比較注視角色的感情世界.而不講究技術上是否完美.而是盡力去揣摩劇中的角色感受.儘管動作怪怪的.都不會妨礙到觀眾喜歡動漫的感覺

動漫視為日本第三大產業
據統計，動漫已是日本第三大產業，年營業額達230萬億日元。據日本貿易振興會2004年公布的數據，銷往美國的日本動畫片以及相關產品的總收入為43.59億美元，是日本出口到美國的鋼鐵總收入的4倍。
看看下面一組數字就知道這樣的成就從何而來了：日本一年的出版物大約60億冊，其中漫畫期刊和單行本就佔到21億，超過30%，而如果單單計算銷售出去的數量，則佔到總數的50%以上。全日本今天擁有430多家動漫制作會社和不計其數的自由動漫制作人，電影院年上映動漫大片80餘部，電視臺年播出動漫4000多部集。
據日本三菱研究所調查，有87%的日本人喜歡漫畫、84%的人擁有與漫畫人物形象相關的物品，動漫迷組織的動漫俱樂部多達數百，並定期發行會刊。在海外，日本動漫同樣勢頭猛烈：據初步統計，目前全球播放的動畫節目約有60%是日本制作的，世界上有68個國家播放日本電視動畫、40個國家上映其動畫電影，許多日本動漫形象成為各國觀眾耳熟能詳的明星人物。
實行完全的市場篩選機制，和戰後許多產業一樣，日本動漫的崛起，離不開工業化、產業化的功勞。
日本動畫.商品與台灣消費文化影響
  日本漫畫對台灣的消費文化及娛樂事業很有影響。在消費文化方面，Sanrio、San-X、任天堂及Bandai等日本卡通人物商品還有許多日本數與紛紛傳入.在台灣十分流行。對於喜歡動漫的人現在的術語.大家都稱他們為御宅族與腐女.如果是商品除了日本版外，還有大量的本地版及盜版。但是台灣的行銷卻沒有像日本一樣.?
對於這些影響我做了幾個調查

1.為什麼日本商品這麼受歡迎.台灣商品卻並非如此?

根據調查大多數認為日本商品ㄧ再傳入.一再創新.它能真正抓住台灣人的心.台灣商品不懂的創新.反而ㄧ在仿冒.使得大家覺要買就乾脆買正版的.也因為台灣一直在仿冒.使得有盜版王國之稱.
2. 你所認為的御宅族是?

球球的回答:就是過分於沉溺於動漫及電動的世界中，對其週招事物完全沒有什麼興趣，而且拒絕與現實世界接觸的人

3.為什麼日本動漫畫會讓這麼多人成為御宅族?
彤彤的回答: 就御宅族這點而言，我認為不完全是動漫畫本身厲害，而是台灣人太像日本人，連小時候看的動漫畫都差不多，怎可能不像？如果深陷了那就真的是御宅族了.

4. 為什麼日本動漫畫與遊戲會影響到我們生活這麼深?
肥肥的回答: 覺得日本的漫畫有一種特色，除了畫面的精細外，很多想法都是很純潔又有夢想的，當一個人接觸到這樣的想法，很容易引發他的童年熱情，讓他的行為被引導到需要滿足這樣的夢想上。特別是當紅的作品都是有某種強烈熱情，或者是夢幻到可怕的程度。所以說會令人無法抗拒。
5.你認為如果台灣發展與日本一樣專業的事業會成功嗎?

忠實動漫迷的回答: 近年來雖有些自製卡通，但題材都缺乏新鮮度.不然就是要和日本或韓國合作製作才行.如魔豆傳奇.因此要在台灣發展動漫業，真的有很大的難度存在.而且台灣沒有日本這麼久的歷史.都看習慣日本了.我這麼忠實怎麼可能被台灣拉走
對於以上的調查.我認為目前日本動漫深深引響了我們整個台灣.影響有好有壞.我們仿冒日本很多東西.所以使得大家對於台灣仿冒的東西沒有很大的興趣.但不能否認的.台灣行銷沒有日本強.但日本的輸入也讓台灣得到許多商機.就例如國際書展.日本與台灣合作.引進日本.管理及廣告的技術.在國際書展上更是吸引大批人潮.這都是因為日本徹底的進入台灣.讓日本動漫再台灣佔有一息之地.現在大部分的人都接受日本文化.我認為深深影響了台灣的文化. 小朋友看的都是日本文化下的產物，而青年們也受到影響，幾乎很多年輕的一代都成為了所謂哈日族. 所以文化的力量真是遠大於政治的力量. 日本漫畫文化帶給我們的影響應該要好好省思.為什麼台灣漫畫家不多.就算做漫畫也逃不出日本風格無創新?是不是我們太過於重視日本文化而卻忽略了台灣本土文化?應該好好思考這個問題.然後創造屬於我們的文化.這才是研究日本文化真正的意義!
備註

日本文化圖.商品.術語

動漫圖
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日本術語

やばい（yabai) 原意是很糟，現在年輕人是指很棒、很好。かっけー(kakke)　かっこいい的簡寫，帥氣的人or事
敬語…
例如：〇〇さん(san)（最常用）、〇〇くん(kun)（較親切的用法，多是男性）、〇〇しゃん(sjan)（較親切的用法，多是女性）、〇〇さま(sama)（最敬語）
周邊商品
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